We gaan naar een eeuw geleden toen
het Spookmeer nog geen meer was en
turfstekers op het ven te werk gingen
om turf te steken.

Turfsteken kan maar gedurende een
bepaalde periode van het jaar. Bij veel
regen liepen de putten waar turfstekers
in te werk gingen vol water en kon je
niet graven. Bovendien moest de turf
drogen.

Op een gegeven moment
kregen de inwoners van
Wildenberg last van illegale
turfstekers.

Twee turfdieven
groeven veen uit de
putten en legden
deze op het veld.

Een ander koppel haalde
een gedeelte van
halfdroge turven van de
Wildenbergers af en
stapelde deze op een
kar.

Zodra de turfdieven vertrokken zag alles er
weer zo uit als daarvoor. De putten waren wat
dieper en groter geworden, maar dat zag je
nauwelijks. En op het veld lagen weer net
zoveel turven te drogen als de avond tevoren.
Zo bleef de diefstal verborgen.

Op een nacht ging het mis.
De illegale turfstekers gingen
onvoorzichtig te werk,
waardoor de wal tussen twee
putten doorbrak.
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Het water van een
volle turfput
donderde met
modder en al in de
put waarin gegraven
werd en verraste
twee turfdieven.

Zij kwamen vast te zitten en
stikten in de bruine drab. De
andere turfstekers maakten
dat zij wegkwamen.

De boeren van Wildenberg ontdekten de
volgende dag dat er een paar putten
ondergelopen waren en dat er een dam
was doorgebroken. Van de gestikte
mannen ontbrak elk spoor.

Omdat de meeste turf
toch al was gestoken,
besloten de boeren om
het complex onder
water te zetten. In
combinatie met
regenwater ontstond
zo het spookmeer

En, waarom het spookmeer nou het
spookmeer heet? Het schijnt dat als je ‘s
avonds naar het spookmeer gaat, dat je
de turfdieven die daar zijn verdronken
zou kunnen zien of horen. Soms zie je
opeens een hand die boven het water
steekt die je dan wenkt om te komen...
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